
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

... verdoppeln Sie den Wert des TKP 
herkömmlicher Online-Werbung 
ς ohne Mehrkosten! 

     spielend werben 

             In-Game- 
       Advertising 
  von ViewApp 
 

               
V TKP für In-Game-Ad ś bis zu 50% günstiger als  

herkömmliche Online-Bannerwerbung 

V In-Game-Ad´s werden NIE geblockt 

V Kampagnengestaltung auf Ihr Budget abgestimmt 

V Sehr gute Sichtbarkeit & Wiederholrate 

V Positive Wahrnehmung durch User 

V Transparente & detaillierte Verrechnung 
Beispiel: In-Game-Aufnahme Frontalansicht RollingBoard  /  Quelle: OMSI-Der Omnibussimulator 

Diese Argumente sprechen für uns: 

Perspektive 

& 

ERFOLG 

 



 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

  

Kontaktdaten Hersteller ViewApp: 
 

ViewApp ð Software Applications & Design e.U.  

1220 Wien, Spargelfeldstraße 1-3/3/8 
 

T:   +43 (0) 699 137 137 37 
E:   info@viewapp.at 
 

Ansprechpartner Verkauf In-Game-Advertising: 
 

Hermann -Johann Rotheneder  

Vermarktungspartner IGA, Tabor I&M GmbH 
 

T:   +43 (0) 26 34 86 00 
E:   sales@viewapp.at 
 

Kontaktieren Sie uns & fordern Sie Ihr Demovideo an: 

Während klassische Online-Werbung durch den rasant zunehmenden Einsatz von Ad-Blockern ins Leere 

schießt, steht die Zielgruppe bei den kostenlosen Simulations-Spielen von ViewApp direkt vor Ihrer 

wertvollen Schaltung. Frontal. Unübersehbar. Jedes Ignorieren ausgeschlossen! 
 

Dabei ist Ihre Werbung fix in das hochwertige Spiel integriert und Bestandteil der Szenerie, welche 

keinesfalls ausgeblendet werden kann. Werbeflächen verfügen über einen hohen Realitätsbezug. Sie 

werden von den Usern optimal aufgenommen und tragen zur Authentizität bei! 
 

Wir bieten Ihnen ein breites Spektrum an Möglichkeiten für In-Game-Werbung. 

Planen Sie mit uns Ihre individuelle Kampagne für die optimale Bewerbung Ihrer Marke oder Ihres 

Produktes bei der gewünschten Zielgruppe. 

In-Game-Advertising: Die attraktive Werbeform der Zukunft! 

RollingBoard mit Beleuchtung 
im Tag-/Nacht-Vergleich 

Quelle: OMSI-Der Omnibussimulator 


